
Sprechstunde 1.12.2022

Studie - Welche 
Lernmedien, die 
funktionieren

Immersives Lernen (VR) 
funktioniert
Rolf fragt nochmal nach 
welche Studie das ist

 cls.rwth-aachen.de

CLS - Center für Lehr-
und Lernservices
Im Center für Lehr- und Lernservices an
der RWTH Aachen vereinen sich die
Abteilungen Excellent Academic
Teaching (ExAcT), Medien für die Lehre
(MfL), das Lernplattformmanagement
(LPM), das SelfAssessment (SAM), das
Aachener Mentoring Modell (AMM) und
d…

 www.campus-innovation.de

Vortragende
Digitales Lehren, Lernen und Prüfen:
Wie gelingt die Aktivierung von
Studierenden? Hybride Lernszenarien,
Studierendenaktivierung und
Vernetzung Die Digitalen Semester
haben Lehren, Lernen und Prüfen in
rasanter Geschwindigkeit verändert. Zu
den größten…

PD Dr. Malte 
Persike war 
bei Rolf Kruse 
zu einem 
Gastvortrag

Lernmedien / Vergleich von Medien

Josef Buchner

AR Projekt
Kleine / Kurze Berichte, Vorstellungen in den Sprechstunden sind wünschenswert um dann 
an dem Thema zu diskutieren

Bereichsleiter Institut für Digitale und Informatische Bildung an Päd. St. Gallen

Augmented Reality Escape Game

Systematic Review von AR Studien

Dissertation zu "Lernen mit einem Augmented Reality Escape Game: Der Einfluss 
didaktischer Variationen auf den Lernerfolg und das  Immersionserleben"

https://duepublico2.uni- due.de/receive/duepublico_mods_00075994

Projekt mit Lehrer Biologie Unterricht

Design Perspektive einnehmen

AR

Entwicklung einer Anwendung für den Bio Unterricht also OER

Sezieren eines Schweineherzen

VR wurde vorgeschlagen

reale Durchführung, enormer Aufwand

es ist inzwischen sehr schwierig an Herzen zu kommen

Wanne, Handschuhe, Marker in der Wanne, Befestigung

Hands Onals Mehrwert

Tablets stehen in Schulen zur Verfügung, Headsets ist eher schwierig

VR mehr Interaktionsmöglichkeiten?

Interesse an der Umsetzung?Master Studierende?

Inspiration findet sich eventuell in der Applikation Froggipedia

Es gibt einen Frosch in VR, ich weiß aber nicht wie gut die wirklich ist

https://www.oculus.com/experiences/quest/3503368656441919/? locale=de_DE

tech. Herausforderung Einschnitt in ein 3D AR Objekt

Haptik und in das Herz zu schneiden

Didaktische Reduktion

Was sind die didaktischen Ziele bei der Sezierung? Diese informieren eine Konzeption sicher 
maßgeblich.

dort gibt es Linien die durchtrennt werden müssen

Was ist das Ziel, Handlung oder Aufbau des Herzens zu erlernen

Verschwindet aus dem Biologie Unterrichtin Deutschland, Pflichtbestandteil des Biologie Unterricht  in Curricularkann das durch neue Techniken ersetzt werden

Use Case nicht nur in der Schule sondern auch in Hochschulen und Unis

Studium Tiermedizin - Herz mit Wasser gefüllt um innen hinein zu sehenVeterinär Medizin

Lehrszenarien

ZSpace

haptische Anwendung mit Ultraschall

Fraunhofer Kniearthroskopie um 2000 mit Modell und Kamera

Haptik

kann es kombiniert 
werden, ersetzt werden, 

durch Fleisch welches 
auch Fasern hat o.ä.

Putenfleisch kommt dem Herzen am nächsten

Im Januar keine Sprechstunde

VR/AR Learning Days 2023

Teilnahme?

lokale Reichweite war gering, teilweise wenig Besucher vor Ort

Online Besuchsmöglichkeit anbieten

Hochschulangehörige, in die Lehre einbinden, Studierenden Einblicke zu ermöglichen

 ak-vrarl.gi.de

VR/AR Learning Days
2023: Call for Presenter
Die VR/AR Learning Days gehen in die
nächste Runde! Wir freuen uns über Ihr
Interesse diese (erneut) mitzugestalten.
An dieser Stelle möchten wir uns auch
ganz herzlich für das Feedback
bedanken, dass wir zu den VR/AR
Learning Days 2022 erhalten haben. …

 ak-vrarl.gi.de

*** Save the Date ***
VR/AR Learning Days
2023: 25.-27.04.23 ***
Deutschland gehört auf diesem Gebiet
zu einem der Vorreiter im Bereich von
VR/AR Learning, mit einer Vielzahl an
akademischen Einrichtungen, die ihre
Forschung und Entwicklung der
virtuellen Lernumgebungen widmen. Im
Rahmen der VR/AR Learning Days 2023
…

fyi: Der Link 
aktuell nicht 
erreichbar :)

https://duepublico2.uni-due.de/receive/duepublico_mods_00075994
https://www.oculus.com/experiences/quest/3503368656441919/?locale=de_DE

