
VR AR Learning
Sprechstunde 6.10.2022

iLRN Knowledge Tree

Community aus US

Ziele: Taxonomie

Nächster Termin: in zwei Wochen (s.u.)

Form: Baum

Regelmässige Termine

Paper

Ideen

Interesse an "Austauschpartner" GI

CEN-​Workshop 9.9.

Standardisierung

Whitepaper zu Standard wird geschrieben

Beteiligung als Institution möglich Hochschulbeteiligte brauchen die Unterstützung Ihrer Hochschule

Wie läßt sich XR-​Learning definieren?

Welche Infrastuktur?

Welche Organisationsform?

https://immersivelrn.org/pages/knowledge-​tree

VR Fachtag

Zukunftswerkstatt Buchholz (ehrenamtlich)

Lehramtskandidaten

30 LehrerInnen geschult, mit Brillen, hauptsächlich Quest

7 Station (jeweils 2 
Personen zur Betreuung) 
10-16 Uhr

alle unerfahren mit VR

Einführung

Sportanwendung

Storytelling

Hubs

Virtuelles Reisen

Meetings

Feuerwehranwendung

Wie kann man mehr so etwas machen?

VR für Schulkinder

Phil Leute mit Rollwagen

Räumliche Einschränkung im Medienzentrum

Ausbildung für SchülerInnen Workshops erstes Mal VR ausprobieren

Medienzentrum

https://www.medienzentrum-​harburg.de/fachtag-​virtual-​
und-​augmented-​reality-​bildung-​in-​neuen-​lerndimensionen/

Lehrerfortbildung VR Brillen für LehrerInnen zum Ausleihen

Löten

Grundschulklassen MINT

BAK Tagung, Gera

https://akteure.ak-​vrarl.gi.de/akteure/channels/vr-​fur-​schulkinder

in Zeitschrift "Seminar" Beitrag im Januar

https://bak-​lehrerbildung.de/

iLRN

Academic Stream

Practitioner Stream

Call for Paper für 2023

https://immersivelrn.org/pages/ilrn-​2023

Conference

             May 18 - 20, 2023 (Online)
             iLRN Virtual Campus & Across the Metaverse

             June 26 - 29, 2023 (Face-​to-​Face)
             California Polytechnic State University

Call for Papers for Conference 2023https://immersivelrn.org/pages/ilrn-​2023

Projekt Social VRWU Wien, Mozilla Hubs (hosted on AWS)

Feuerwehr Location

Station 7

iLRN 2023 Konferenz Daten (https://immersivelrn.org/pages/ilrn-​2023):
 - Deadline Full Papers: 06.11.22 Abstracts; 13.11.22 Full Papers
 - Deadline andere Beitragsarten: 15.01.23 Abstracts; 22.01.23 komplette Papers
 - Konferenz online: 18.05.23 - 20.05.23
 - Konferenz vor Ort (San Luis Obispo, Kalifornien): 26.06.23 - 29.06.23

"Richtlinie": 9 m^2 Platz für einen VR-"Arbeitsplatz"

4 Bereiche

Austausch Gespräche / Audio in VR räumliche Trennung für Audio"Gute" Mixed Reality

reicht bei room-​scale nicht aus! 
2,5x2,5 Guardian + 1m 

Sicherheit!

Co-​Location, Real + erweitert

in Unternehmen oftmals 
5x5m, 4*4m VR + 1 m 

Sicherheitsabstand

verschmelzen

Springen in virtuellen Welten

wenn die Welt nicht anbietet dass man 
seine Gruppe zusammenhält, weiteren 

Channel neben der VR um einen weiteren 
Channel zu bieten, Beispiel Clubhouse als 

weiterer Channel

Lernarchitekturen
HFD - Hochschulforums Digitalisierung

Reale Räume

Virtuelle Räume

Wertschätzung der 
Lernenden, Raum passend 

zum Format

VR Bestandteil von Seminaren (physisch)

VR Collaboration, richtig remote noch 
eher die Ausnahme in Unternehmen

Arbeitssicherheit, Arbeitsschutz, 
Abtrennung der Bereich, 
Kabelgebundene Brillen

visuelle und physische Trennung

VR noch kein offizielles ArbeitshilfsmittelAR schon

Ministerium für 
Arbeitsschutz und 

Medizin

Risikobeurteilung

Ethikrat

Einsatz von VR mit SchülerInnen

Risikofolge Abschätzung

Content geprüft? (FSK)

Wissensdatenbank für den Arbeitskreis?

wiki 4.0?

tagesaktuelles aus Sprechstunden im Miroboard

Wo mehr persistenter, besser durchsuchbar

Welche Werkzeuge?

kollaborativ

iLRN Knowledge Tree?

"Flughafen" Absperrbänder

https://immersivelrn.org/pages/knowledge-tree
https://www.medienzentrum-harburg.de/fachtag-virtual-und-augmented-reality-bildung-in-neuen-lerndimensionen/
https://www.medienzentrum-harburg.de/fachtag-virtual-und-augmented-reality-bildung-in-neuen-lerndimensionen/
https://akteure.ak-vrarl.gi.de/akteure/channels/vr-fur-schulkinder
https://bak-lehrerbildung.de/
https://immersivelrn.org/pages/ilrn-2023
https://immersivelrn.org/pages/ilrn-2023
https://immersivelrn.org/pages/ilrn-2023%29:

