VR Umgebung beispielsweise Second Life fiir Lernen verwenden

Neu kénnte man neue
Medien gut integrieren vs.
Menschen da abholen wo.
sie sind

Integration oder neu aufziehen?
Immersive LMS

Gefahr bestehendes einfach nur zu tibernehmen

Erweiterung von Vorhandenem Etablierte Systeme nutzen

sozialer Aspekt des Lernen

~——————— Thema umdrehen? "VR in Lernumgebungen"”

liAS, moodie etc.

LMS mit VR Inhalten?

technische Umsetzung?

und lernen im

Alles VR?

VR fir bestimmte Themen / Anwendungen Sequenzen
Erwachsenenpad‘e;gog\k

Raum hybrid / Prasenz / Weltweit

AR Szenario Maschinen noch nicht produktionsfahig

Neue Vermittlung / Netie Themen

> Beispiel: Folien mit AR angereicherten Inhalten
zweidimensionale Inhalte anreichern

UNESCO, keine Handys an Schulen

“Wenn ich weif was ich will"

170_Die_historische_Lernspiel-
App_Sie_heisst_jetzt_Lotte_Chancen_Probleme_und_Herausforderungen_beim_Einsatz_digit

aler_Medien_im_Geschichtsunterricht AR Klass

Schulen / Hochschulen verschiedene Szenarien

Gezielter Einsatz von immersiven Medien

RIS~

= Beispiel “Sie heifit jetzt Lotte"
Pre AR Core... also schon alter ;-D

Standardisierung / Vereinheitiichung
Angebot in der Darstellung vollstandig ist es machbar / hilfreich

Vergleichen von Angeboten

OER Anforderungen

Datenschutz

AVRIL iber wissenschaftlichen Review Prozess

technisch / Kompatibilitaten

didaktische
e oo o
ey
Nutzungsdauer
Zielgruppen

DIN SPEC 91380 ,Serious Games
Metadata Format (SG-MDFY'

Serious Games Metadaten Format DIN

RAL-Gltesiegel

Mehrwerte von 3D, von VR, von Brillen,

ierung von Lernanwendungen?

Feststellung von Eigenschaften

TOV Rheinland

VR Trainings von Banken

inVR

03.08.2023

VR in der Schule

Tablet-ba:

Learners as Designers

WebXR

https://ak-vrarlgi

AVRIL 2023

gelungene: rnszenarien

Special Issue on Extended Realities for Learning -

https://academic.
Electronic Journal of e-Learning (EJEL)

blish de ejel/announcemes

Freitag, 18. August 2023
um 9 Uhr
Fokus auf Lernumgebungen fir

T J— o e _____— alsVideokonferenz unter https:/fh
o erfurt.webex.com/fh-erfurt/j,php?
5 ID=m720667444a7dt a
ILRN 2024 - Call for Papers hity I
. Anbieterinnen die regelmaig VR Umgebungen fir die Lehre / Lernen
verwenden um Evaluationen / Studien durchfihren zu kinnen
3h Unterrichtseinheit
gute Funktionalitat

Hardware Empfehlungen? <

rter AR Unterricht

gunstig
Anwendungsempfehlung?

Projekt: Griifies Klassenzimmer im botanischen Garten Pflanzen die die Welt verandern

~ evtl. Datenschutz Problematik

Merge Cube / n

CoSpaces /

Anwenderinnen gestalten Szenario g

0
oD s

kG ngne

dynamisches Gestalten

Babylon PlayCanvas

Jonglier Training in VR zur Vorbereitung

Gibt es neue Anwendung zu Jonglieren

VR fir Exekutive?

Kontext Psychomotorik

g und Lerneffekt

Inklusion

bisherige existierende Anwendungen in
englischer Sprache bedeuten eine Hurde in

Sprache Deutsch r
dem Kontext

7.

1


https://ak-vrarl.gi.de/wettbewerb-avril/detail/ergebnisse-avril-2023-gelungene-vr-ar-lernszenarien
https://ak-vrarl.gi.de/wettbewerb-avril/detail/ergebnisse-avril-2023-gelungene-vr-ar-lernszenarien
https://academic-publishing.org/index.php/ejel/announcement/view/7
https://academic-publishing.org/index.php/ejel/announcement/view/7
https://fh-erfurt.webex.com/fh-erfurt/j.php?MTID=m72f667444a7db3afc3d3e8a301087419
https://fh-erfurt.webex.com/fh-erfurt/j.php?MTID=m72f667444a7db3afc3d3e8a301087419
https://fh-erfurt.webex.com/fh-erfurt/j.php?MTID=m72f667444a7db3afc3d3e8a301087419
https://www.din.de/de/ueber-normen-und-standards/din-spec/alle-geschaeftsplaene/wdc-beuth:din21:279987810
https://www.din.de/de/ueber-normen-und-standards/din-spec/alle-geschaeftsplaene/wdc-beuth:din21:279987810
https://ral-seriousgames.org/
https://www.immersivelrn.org/ilrn2024

