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Special Issue on Extended Realities for Learning - 
Electronic Journal of e- Learning (EJEL)

https://academic- 
publishing.org/index.php/ejel/announcement/view/7

Treffen der Arbeitsgruppe "uniVERSEty"
Fokus auf Lernumgebungen für 
Hochschullehre finden immer am 3. 
Freitag im Monat

Freitag, 18. August 2023
 um 9 Uhr
 als Videokonferenz unter https://fh- 
erfurt.webex.com/fh- erfurt/j.php? 
MTID=m72f667444a7db3afc3d3e8a301087419

Lernumgebungen in VR

VR in der Schule

Gibt es neue Anwendung zu Jonglieren

VR für Exekutive?

Zertifizierung von Lernanwendungen?

Thema umdrehen? "VR in Lernumgebungen"

LMS mit VR Inhalten?

VR Umgebung beispielsweise Second Life für Lernen verwenden

Alles VR?

Sequenzen

Erwachsenenpädagogik

VR für bestimmte Themen / Anwendungen

hybrid / Präsenz  / Weltweit

Neue Vermittlung / Neue Themen

IliAS, moodle etc.Integration oder neu aufziehen?

 aurea.university

Home - univrsity -
aureavr
We are developing the world's first
university that operates entirely in
three-dimensional virtual reality (VR).
Around the university we are building
the first learning metaverse - a virtual
3D world for encounters, for game
challenges and for the easy…

Neu könnte man neue 
Medien gut integrieren vs. 
Menschen da abholen wo 

sie  sind

Immersive LMS

technische Umsetzung?Etablierte Systeme nutzenErweiterung von Vorhandenem

Gefahr bestehendes einfach nur zu übernehmen

Beispiel: Folien mit AR angereicherten Inhalten

Maschinen noch nicht produktionsfähigAR Szenario

zweidimensionale Inhalte anreichern

Schulen / Hochschulen verschiedene Szenarien

Gezielter Einsatz von immersiven Medien

UNESCO, keine Handys an Schulen

"Wenn ich weiß was ich will"

Beispiel "Sie heißt jetzt Lotte"

AR im Klassenraum / 9. Klasse

Pre AR Core... also schon älter ;- D

gemeinsam miteinander und voneinander lernen im dreidimensionalen Raumsozialer Aspekt des Lernen

Mehrwerte von 3D, von VR, von Brillen,

Gesuche AnbieterInnen die regelmäßig VR Umgebungen für die Lehre / Lernen 
verwenden um Evaluationen / Studien durchführen zu können

Standardisierung / Vereinheitlichung

VR Trainings von Banken

TÜV Rheinland

ist es machbar / hilfreichAngebot in der Darstellung vollständig

Vergleichen von Angeboten

OER Anforderungen

Datenschutz

Didaktisch sinnvoll

über wissenschaftlichen Review ProzessAVRiL

Feststellung von Eigenschaften

technisch / Kompatibilitäten

didaktische

Nutzungsdauer

Zielgruppen

Serious Games Metadaten Format DIN

 blog.multimedia-communicati…

Eigene DIN-Norm für
Serious Games - TU
Darmstadt |
Multimedia
Kommunikation
Am 18.10.2017 fand die Kick-off-
Veranstaltung zur DIN SPEC 91380
„Serious Games Metadata Format (SG-
MDF)" beim Deutschen Institut für
Normung in Berlin

DIN SPEC 91380 „Serious Games 
Metadata Format (SG- MDF)“

 ral-seriousgames.org

Startseite
GÜTEGEMEINSCHAFT SERIOUS GAMES
E.V. Unser Verein hat das Ziel, die Güte
von Serious Games zu sichern und die
Qualität zu fördern, geprüfte Serious
Games mit dem RAL-Gütesiegel
auszuzeichnen, und bei der Entwicklung
beratend tätig zu sein.

RAL- Gütesiegel Inklusion

Sprache Deutsch

Kontext Psychomotorik

Jonglier Training in VR zur Vorbereitung

bisherige existierende Anwendungen  in 
englischer Sprache bedeuten eine Hürde in 
dem Kontext

Training und Lerneffekt

iLRN 2024 - Call for Papers https://www.immersivelrn.org/ilrn2024

Tablet- basierter AR Unterricht

3h Unterrichtseinheit

Hardware Empfehlungen?

gute Funktionalität

günstig

Anwendungsempfehlung?

Learners as Designers

CoSpaces

AnwenderInnen gestalten Szenario

dynamisches Gestalten

 cospaces.io

CoSpaces Edu for kid-
friendly 3D creation
and coding
Boost your kids' learning experience by
letting them invent, build and code their
own creations. Runs on mobile, tablet
and desktop, including Chromebooks.

 www.echo3d.com

echo3D | 3D Asset
Management for
Developers | Start now
for FREE
echo3D is a 3D asset management
platform for developers for 3D/AR/VR,
Metaverse, and Spatial Computing that
provides tools and network
infrastructure to help developers &
companies quickly build and deploy 3D
apps, games, and content.

 playcanvas.com

PlayCanvas - The Web-
First Game Engine
Collaboratively build stunning HTML5
visualizations and games

Projekt: Grünes Klassenzimmer im botanischen Garten Pflanzen die die Welt verändern

 heartucate.eu

Heartucate -
Gemeinsam neue
Dimensionen erleben!
HEARTUCATE Wir machen Lernen zum
gemeinsamen Erlebnis - Machst du

Merge Cube

WebXR Babylon PlayCanvas

https://www.researchgate.net/publication/342007170_Die_historische_Lernspiel- 
App_Sie_heisst_jetzt_Lotte_Chancen_Probleme_und_Herausforderungen_beim_Einsatz_digit
aler_Medien_im_Geschichtsunterricht

evtl. Datenschutz Problematik
 mergeedu.com

Learn Science, Master
STEM, Be Future Ready.
| AR/VR Learning &
Creation
Merge EDU uses spatial computing
technology to allow students to touch
and interact with 3D digital content.
Hold anything, Go anywhere.

 www.festo.com

Digitales Lernen
Wir bieten Lösungen zu digitalen
Lernkonzepten, zu interaktiven und
multimedialen digitalen Lerninhalten,
sowie Lernplattformen und -portale.
Erfahren Sie mehr!
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