
Sprechstunde 4. Mai 2023

OER Plattformen

Termine

LearnTec

XR Experience Day 2023, 
Hochschule München

https://www.hm.edu/lehren/xr
_experience_day/2023.de.html

Mai 2023

Später im Jahr

https://www.learntec.de/en/

DELFI 11. bis 13. September 2023 
an der RWTH Aachen

Workshop AR VR ttp://vrar- learning.de/

AVRiL 2023

https://ak- vrarl.gi.de/wettbewerb- avril/detail/avril2023

Gespräch mit Rolf im Rahmen des UFF

Entwicklung von Umgebungen

Inhalte die mit öffentlichen Geldern erstellt wurden teilen

Erfassung der RWTH in 2022 zu OER Angeboten

 www.rwth-aachen.de

OER-Projekte an der
RWTH
Staatssekretär Dr. Dirk Günnewig
übergibt Förderbescheide an RWTH-
Projekte in Höhe von rund 1,3 Millionen
Euro. Die RWTH Aachen ist erneut
erfolgreich in der zweiten Förderrunde
der Förderlinie OERContent.nrw (Open
Education Resources) des Ministeriums
…

3D Objekte

Plattformen

Räume

für VR Umgebungen

Plattformen für OER

Lizenz

Projekte

HandleVR

VR Klassenzimmer

5 Serious Games 
(Landesdokumenten Server) 

Mechthild Meinike

Finanzierung des 
Landesdokumenten Server

Support nach Projekt ist nicht gewährleistet

Probleme

Hochschule Karlsruhe(Projekt noch nicht Open Source)

Herausforderungen

Zugang

https://www.uni- 
potsdam.de/de/multimedia/projekte/

anwendungen/vr- klassenzimmer

Pflege

https://handlevr.de/

Forschungsdaten Management
https://fg- bildungstechnologien.gi.de/fachgruppe/arbeitskreise/ak- open- science/workshop- 
open- science- delfi- 2023

Community Buildingdie die eigenen Hochschule übersteigt

OER Veröffentlichung bei Projekt Beantragung schon mitdenken

Speicherung der Daten über längere Zeit

Auffinden von Projekten

Ideen

Wiki mit Auflistung von Projekten

Projektvorstellung auf der Webseite (bisher unregelmäßig)

360 Grad Modelle

Matterporthttps://www.360- 
degree.education/medi

awiki/

https://osf.io/
Plattformen

https://zenodo.org/

Hier eher für Forschungsdaten aber nicht für Didaktik Einordnung

VR AR Learning Days 2023

https://ak- vrarl.gi.de/vr- ar- learning- days

8 Veranstaltungen, 4 Präsenz, 4 Online, 3 Keynotes

Keynotes sind aufgezeichnet und können angesehen werden

Heinrich Söbke
 www.360-degre…

360 Degree Education
Willkommen auf unserer Open Access
Plattform 360° Bildung ! Unsere
Webseite für 360°-Technologie-basierte
Umgebungsmodelle bietet frei zur
Verfügung stehende virtuelle
Lernaktivitäten, Exkursionen und
Museumsbesuche, die zur
Unterstützung in Bildungskon…

Places Festival https://places- festival.de/

UFF University Future Festival https://www.youtube.com/user/HSFDigital

uniVERSEty https://universety.org/

25.05.2023, wiss. Vorträge

Frist für Einreichungen 25.05.2023

12th XR SYMPOSIUM on 10th of May 
2023 at the SRH University, 
Heidelberg

https://www.vr- ar- symposium.de/xr- symposium- english- version/

Termine mit Bezug zu Themen vom Arbeitskreis (müssen 
nicht unbedingt Teilnahme / aus dem Arbeitskreis kommen) 
gerne an Sprecher E- Mail Adresse für Veröffentlichung auf 
der Webseite

vrarl- sprecher@listserv.dfn.de

NIDIT Anwendungskatalog von Maraike Büst

 open-educational-resources.de

OER Förderprogramm |
Projekte im Überblick |
OERinfo -
Informationsstelle OER
OER Projekte zur Qualifizierung von
Lehrenden und Multiplikatoren |
Praxisportraits | Rückblick und
Erfahrungen | Links zu Projekten

Projekte, Arbeitsgruppen, Professuren oder Institutionen
zum Thema Virtual in der Hochschullehre

Verbundprojekts Network for Impactful Digital International Teaching Skills (NIDIT) der drei 
hessischen Hochschulen Justus- Liebig- Universität Gießen, Philipps- Universität Marburg und 

der Technischen Hochschule Mittelhessen
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