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 sidequestvr.com

Planet Juggle on
SideQuest - Oculus
Quest Games & Apps
including AppLab
Games ( Oculus App
Lab )
Ever wondered what it would be like to
juggle on other planets? Planet juggle is
a juggling simulation allowing you to
learn from 1 to 9 balls. Juggle with
reduced gravity to make learning fun
and easy. You can juggle on the Moon,
Pluto, Mars, Venus, Ea…

Juggling in VR: Advantages of Immersive Virtual Reality in Juggling Learning

"VR" aid for people with low vision

 impression-depression.de

Impression Depression
- Robert Enke Stiftung
Eine Virtual Reality-Erfahrung der
Robert-Enke-Stiftung - Depression ist
eine psychische Störung.Und eine
behandelbare Volkskrankheit.

Depression eine Virtual Reality- Erfahrung
 der Robert- Enke- Stiftung

DELFI 2024 - die 22. Fachtagung Bildungstechnologien der GI

 fg-bildungstechnologien.gi.de

Detail - FG
Bildungstechnologien
Auf unserer Webseite werden Cookies
verwendet. Einige davon werden
zwingend benötigt, während es uns
andere ermöglichen, Ihre
Nutzererfahrung auf unserer Webseite
zu verbessern. Wir bitten hiermit um
Erlaubnis, die folgenden Cookies
verwenden zu dürfen.…

09.09.2024, 09:00 - 11.09.2024, 17:00
Hochschule Fulda
Leipziger Straße 123
 36037 Fulda

Evaluation von VR- Anwendungen?

DiVR Award https://divr.de/award/

AVRiL https://ak- vrarl.gi.de/wettbewerb- avril/detail/avril2024 

Plan ist das es auch wieder einen Workshop gibt

EAH Jena FB WI

Aktuell Dissertation Potentiale AR als Lehr und 
Lernanwendung, Aus und Weiterbildung, im 

speziellen für kognitiv eingeschränkte Personen

Fachbereich, Wirtschaftsingenieurwesen 

Programm

ohne Programmiererfahrung erstellbar

Hololens 2

Einfügen Bilder, CAD, Ton, Text,

hackelig, ist nicht mit der Anwendung testbar

mit Schritt für Schritt Anleitung erarbeitet, 5. Version

Handgesten werden nicht erkannt

Klicken geht nicht... oder nur teilweise

basierend auf Unity

Handfreiheit wichtig

Lehrender soll Inhalte 
selbst erstellen können

1 jähriger Feld Test, Koordination für NutzerInnen schwierig

Video abspielen ist ein Problem, Größe

 zett-thueringen.de

Zentrum Digitale
Transformation
Thüringen - ZeTT
Thüringen macht's digital:
Verarbeitendes Gewerbe " Handel "
Logistik " IKT ✓ Innovative Lehr- und
Lernkonzepte für Unternehmen ➔
Workshops Beratung Forschung ✆ Jetzt
anfragen!

 marla.tech

MARLA - Masters of
Malfunction ist ein
Lernspiel um die
Fehlerdiagnosekompetenz
bei mechanischen,
elektrischen und
hydraulischen Fehlern
zu trainieren.
MARLA - Masters of Malfunction ist ein
Lernspiel um die
Fehlerdiagnosekompetenz bei
mechanischen, elektrischen und
hydraulischen Fehlern zu trainieren.
Entwickelt für die Anwendung im
Berufsschulunterricht von
Auszubildenden der Metall- und
Elektrotechn…

Quest 3

MDM - Multi Device Management
Anwendung für 20 Brillen und im Kontext Schulen, 

Bereitstellung über Medienzentrum

Pico Neo 3Neues OS Business, Store

Abwarten wenn sie verfügbar ist, 3rd 
Party Reviews sind zwar nett

Lehre und XR Anwendung

xR & Lehre – Augmented & Virtual Reality in Aus- und Weiterbildung
28 September 2023, 10.00 – 16.00 Uhr
Workshop – Input – Vernetzung Dessau
https://www.hs- anhalt.de/hochschule- anhalt/aktuelles/veranstaltung.html? 
tx_cal_controller%5Buid%5D=1531&cHash=5cbcf2e37d11358db7ed5e57b3fa69a3

Evaluation

Didaktik

Pia - Expertin

Lernanwendungen

Automatisierte Software Tests

Interaktionen in VR

je nach Headset unterschiedliche 
Controller InteraktionTeleportierung unterschiedlich

Standard wäre wünschenswert

unterschiedlich nach Anwendung

Open XR

DIN Norm Gruppe - Industrial Metaverse 24.10.2023 https://www.din.de/de/ueber- normen- und- standards/nutzen- fuer- den- 
verbraucher/verbraucherrat/ueber- uns/din- gruendet- neues- gremium- metaverse- und- 
extended- reality- - 956158

DELFI 2023

AR VR Workshop

Wettbewerbsband veröffentlicht https://vrar- learning.de/

Folien sind veröffentlicht

Akteursversammlung am Dienstag, den 12.12.2023 von um 15-16 Uhr 

formale Sache

CAVE

Aktivitäten des Arbeitskreises werden vorgestellt

Auf der Akteursversammlung erwartet Sie ein Überblick über unsere Aktivitäten in 2023 und 
ein Ausblick auf 2024. Darüber hinaus wird es ausreichend Raum für Diskussionen über die 
Arbeit des  Arbeitskreises geben.

Tagung der Arbeitsgruppe uniVERSEty 21. November 2023 in Erfurt
 Anmeldung: https://forms.gle/1tXJCUBZUcL2RPUJ7  
 Website: https://universety.org 

Arbeitsgruppe gründen? :-)

https://www.google.com/maps/d/edit? 
hl=en&mid=1zVZgkY5bOAW5cfU3vUO3QUBwdaQ&ll=51.239666775801915%2C9.98622000
20871&z=9

braucht Zugriffsrechte

Wo macht CAVE Sinn? Beurteilung im Raum mit mehren Personen

Termine

Workshop: GLTF Optimierung für AR/VR/Web 09.11.2023, 10-12 Uhr Infos via uniVERSEty Mattermost

Interesse, Eckhart, Heinrich, Mechthild, Martin

Erfahrungen mit dem Update? Hardware und Management

Treadmills and Devices

Erfahrungen?

Anwendungsgebiete?

GRAIL

https://www.tu- chemnitz.de/tu/pressestelle/aktuell/9158

https://www.motekmedical.com/solution/grail/
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