
Sprechstunde 06.04.2023

Datenschutz?

Termine

DSGVO

DELFI im Sept. (https://delfi- 
tagung.de/delfi- 2023/call- 
for- papers)

AVRIL

Workshop AR VR

https://www.ph- karlsruhe.de/projekte/diasDigital Assessment – Digitales, 
kompetenzorientiertes Prüfen an 

der Pädagogischen Hochschule 
Karlsruhe

Quest 2 Brille in der Lehre

App Wooorld

Quest 2 Brille in der Lehre

Einsatz von Funktionsaccounts?

Privater Account auf VR Brille aber 
Einsatz an der Hochschule?

Neue Technologie

erstmal Datenschutz!

Bei  Rolf / FH Erfurt nachfragen, vielleicht gibt es hier schon Erfahrungswerte?

"Test und Forschung"

Social VR, dann ist das Test

bei anderen Projekten, ist eine Anmeldung und dann sind die Brillen nicht mehr mit dem 
Internet verbunden

mit den Studierenden offen sprechenoptionales AngebotDesktop Variante als Alternative

Pico

auch aktuelle Probleme / Verbindung zu TikTok

Kiosk Modus, dann keine Anmeldung

Kioskmodus

bei Oculus Go / Pico zur Einschränkung was die EndnutzerInnen nichts machen können

Quest2 nur mit externem / zusätzlichen Device Management

In Sachsen Quest für dienstlichen Gebrauch verboten

Tobias: 
Wo 360- Videos 
Datenschutz- konform 
speichern um sie danach 
möglichst einfach in der 
Brille zu schauen? 
Idealerweise pro Studi :-)

VR AR Learning Days https://gi.de/veranstaltung/vr- ar- learning- days- 2023

 phzh.ch

Immersives Lernen
durch 360° Videos in
der berufspraktischen
Ausbildung von
Lehrpersonen
Im Projekt wird das Potential
(immersiver) 360°-Videos für die
berufspraktische Ausbildung an der PH
Zürich untersucht. Es werden
Grundlagen zur didaktisch sinnvollen
und technologisch machbaren
Implementierung der Technologie
erarbeitet. Es stehen zwei…

ttp://vrar- learning.de/

Icaros (Fluggerät) https://www.icaros.com/en/

geplant damit durch das Gehirn fliegen

Test / Vorlesung / Vorlesung + VR / nur VR / Evaluierung der Inhaltsvermittlung

Merseeburg

Halle

Projektvorstellungen aus dem Arbeitskreis

https://ak- vrarl.gi.de/projekte

Pflege https://ak- 
vrarl.gi.de/projekte/detail/unterstuetzung- von- 
pflegekraeften- durch- augmented- reality- das- 
projekt- pflegebrille- 1

https://ak- vrarl.gi.de/projekte/detail/epicsave- 
seltene- notfaelle- kollaborativ- trainieren

https://ak- vrarl.gi.de/wettbewerb- avril/detail/avril2023

Punktwolken zu 3D

https://www.meshlab.net/

CAD- Systeme, z.B. CATIA

Verwaltung von Assets und Sourcen von VR- Projekten

GitHub

GIT LFS

Herausforderung: große Datenmengen

Unity3D: Perforce / Plastic SCM

Nicht immer fehlerfrei
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