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Brücken bauen oder Barrieren schaffen?

Forschung zu VR in Education

Use Cases
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Medien 2023

Social Virtual Reality

Brücken bauen oder Barrieren schaffen?

Inklusion in VR

TriCAT spaces

Virtuelle Konferenz

13.09.2023

 www.frontiersin.…

Inclusion in Virtual
Reality Technology and
Applications
Virtual Reality (VR) as an immersive and
interactive virtual world experience is
playing an increasingly important role in
many areas, such as science, education,
entertainment, and business. VR uses
immersive Head-Mounted Displays
(HMD) or non-immersiv…

Suche nach weiterenden Vortragenden, Inklusion durch VR

jonathan.dyrna@tu- dresden.de

DELFI

Online Format

Wie Umgang mit Limitierungen, 
NutzerInnen Anzahl?

40 Avatare im Plenarsaal

250 weitere BeobachterInnen auf Tribüne ohne Avatar

Anschließend Breakout Räume mit jeweils max 40 Personen

Was macht das MPZ 
(Medienpädagogisches Zentrum), wie 
können wir Schulen unterstützen?!
https://mpz- lkl- medienprojekte.de/ar- vr- 
center/mpz- lkl- vr Eine VR- Tour durch ein 
virtuelles MPZ mit interaktiven Inhalten

Projekte

VR für die Berufsorientierung

Zukunftswerkstatt Buchholz

Berufsorientierung "Dein erster Tag" 
"BerufVR" "Digimedianet" 360 Grad 

Videos

Pico

VR- Kit für Mechatroniker im KFZ- Handwerk

Mechthild Meinike

Elektrischer StromOhmsches Gesetz als räumliche Erfahrung

Typen unabhängig 

Masters of MalfunctionOffshore Windanlagen

VR WeltSachsen

Auf Basis von Blocksmith XR

Medienzentrum

Für LehrerInnen

 www.blocksmithxr.com

Blocksmith - 3D
Creation Tool
Blocksmith XR Builder app and online
Hubs make creating and sharing 3D
content easier than ever. Work with
thousands of 3D models and scenes and
organize your creations with public and
private Hubs.

Spatial Computing

nicht viel neues?

Apple

gibt es dem Ganzen einen Schub? - Hoffentlich

Apple kann auch nicht zaubern

Geräte iterativ weiterentwickeln

Einblendung reale Welt nach 1,5mrichtige Entscheidung, andere Lösungen Guardian etc. Krampf?

Einbettung in räumliches Setting

Bessere Technik, besserer Umgang -> breitere Entwicklung

Konflikte mit der Realität vermeiden

aber kein VR Roomscale

Breite Masse im Verlauf überzeugen

PassthroughVR Brille

Display welches die Augen anzeigt

Paper, Mockups dazu gab es schon

ist es gut genug, der Effekt "Ich schaue dir in die Augen"

Test Center in München im Aufbau

bisherige Anwendungen mit Roomscale funktionieren nicht auf der VisionPro

passt zu AR Strategie von Apple

nicht gut für VR

erste Charge aufgrund Displays nur 200-400.000

Preislich (3500 Eur + Zubehör) eher Vergleich zur HoloLens

Torsten Fell hat schon Kontakt und bei Interesse kann man sich gerne bei ihm melden

eins von 6 Testcentern weltweit

große Diskussion

sind die Augen des virtuellen Avatars, nicht die realen Augen

UX Design
Auge

Sprache

Geste

Entwicklungsumgebung zur Simulation

Navigationskonzept ändert sich

MetaQuest 3Voll VR

KI und VR

3D Objekte

Welten

https://skybox.blockadelabs.com/ 360 Grad Skyboxen mit KI

KI Tools in Blender

KI Agent in TriCAT Spaces in Entwicklung Fragen zur Welt stellen

Unity - AI

Modellier Tools

Spieleberater

https://blendermarket.com/search? utf8=%E2%9C%93&search[q]=AI

Muse

Sentis

https://blog.unity.com/engine- platform/introducing- unity- muse- and- unity- sentis- ai

Wir benutzen für unseren "Agenten" seit neusten OpenTTS um ihn sprechen zu  lassen. Seit 
einem Update kommt der auch ganz gut mit Fachvokabular  zurecht. Vor XX Zeit hatten wir 
das schon mal versucht und mussten es  verwerfen, weil das Fachvokabular nicht 
funktioniert hat

OER

OER Spaethi

https://open- educational- resources.de/

Broschüren

Hessen Hub

 www.twillo.de

Offene
Bildungsmaterialien auf
twillo finden und teilen
Offene Bildungsmaterialien können Sie
auf dem OER-Portal twillo nutzen,
verändern und eigene
Bildungsmaterialien mit Anderen teilen.

Automatisierungstool

https://www.versy.ai/

VR für Schulkinder

Verträglichkeits Studie

evtl. Langzeitstudie

Schulungen an der RWTH (und auch überall sonst, wenn es passt) und Tool zur 
automatisierten Unterstützung von OER Erstellung --> Lubna Ali ali@informatik.rwth- 
aachen.de

Versendet auch OER über OER

Suchen Lehrkräfte, die im 1. Schulhalbjahr VR 
einsetzen (ohne Support von Arbeitskreis)

OER für Schule -> demnächst haben wir auch 
noch 10 OER Botschafter an der RWTH

Hat auch einen Überblick über verschiedene 
Seiten und co, wo man etwas bekommt

https://www.medienpaed.com/article/view/1399

convOERter

https://open- educational- resources.de/acht- auf- einen- streich- oer- kompaktwissen- 
broschueren- mit- neuer- bezugsadresse/

https://tu- dresden.de/codip/ergebnisse- 
transfer/veranstaltungen/geneme/vorkonferenz- der- 
geneme- 2023

https://delfi- tagung.de/
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