
Sprechstunde 07.09.2023

Type something

AR Anwendungen in der Lehre? (Frage 
aus fuels Hochschule Darmstadt)

DHBW VS https://www.dhbw- 
vs.de/en/index.html

Studiengangsleitungen haben Interesse an Nutzung von VR in der Lehretendieren auf die Quest 3 zu warten Wirtschaft und Sozialwesen

Wirtschaftsinformatikvirtuelle Führung, durch Partner Institute auf Basis Duales Studium

Schlüsselfragen: Was ist das richtige VR Headset?

Datenschutz?

Mehrere Nutzer*innen?

Vor Ort/ zu Hause?

Betreut oder alleine?

Wie  interaktiv muss es sein? Was soll beigebracht werden?

Wie technikaffin sind die zukünftigen Nutzer*innen?

(ggf. erstmal testen?) -> ausleihen?

VR oder VR + AR?

Soll selbst programmiert/erstellt/konstruiert/ Content geschaffen werden?

Content! Bezug zum Curriculum herstellen

Beispiel der VR Nutzung durch Medizin Studierende

Nur zeigen, reicht nicht, Studierende haben dann 
gefragt was machen wir damit

Curriculum Bezug

Richie's Planck wird für Expositions Therapie genutzt

was geht mehr als 3D Modell / Scan anzeigen?

Autoren Werkzeuge?

wird in der Ingenieurausbildung eingesetzt (Merseburg)Anlagen BedienungMessdaten aus den Anlagen

Szenarien

Oculus Quest Pro als Hardware

https://ssl.studiumdigitale.uni- frankfurt.de/arvr/ filtern nach AR

AR

Referenzierung an realem Objekt

Datenvisualisierung

Projektidee mit den Mathematikern, Funktionen, Formeln in der Realität, Überlagerung

Baustelle - welche Leitungen liegen wo

mehr Industrie Einsatz

Schnitzeljagd

https://de.actionbound.com/

CAVE

bei Eckhart 2001 gebaut

Instant Reality, Fraunhofer

ICI DO?

Wollen Unity oder Unreal auf der CAVE einsetzen

Middlewares für CAVE Nutzung nicht vorhanden / verfügbar?

5 Seiten CAVE

lieber auf Unity bleiben, weil Environment 
für die anderen Anwendungen

Am Austausch sind die CAVEs in der 
Industrie nicht so interessiert.

5-10 Personen in der CAVE gleichzeitig

Karte erstellen, der in 
Deutschland 
vorhandenen CAVEs

CAVE mit Planetarium

Interaktivität im Dome mit Echtzeittracking geplant

bisher eher spielebasiert mit Controller

Tracking

Fulldome - meist Mono Projektion, 3D Audio

Jena - Fraunhofer System

Entwicklungsumgebung für 360 Grad Umgebungen

8m Kuppel in Merseburg

Headsets, System von HTC

üblicherweise von ART oder Vicon

Gamebox aus Berlin

Personen im Planetarium verfolgen, Handtracking

VDC Whitepaper zu HTC Vive Tracking System

Latency - 1 Frame für Lokalisierungsinfo Update

Anlagen Bedienung

Serious Games

Themen

Optisch - Passiv oder Aktiv mit Infrarot

https://immersivegamebox.com/de- DE/venues/3bl- berlin- germany

360 Grad in BBB - Big Blue Button - Video Konferenz?

360 Grade Livestream anheften

Perspektiven wechseln

Welche Hardware?

sich dem Sprecher zuwenden

Fragen visualisieren

Gruppen bilden, für Teamwork

Räume schaffen

360 in der Brille in BBB

mehr dabei sein

einblenden

Speech to Text

Roboter, fernsteuerbar mit 360 Kamera

Bisher verworfene Projektidee

https://www.vdc- 
fellbach.de/fileadmin/user_upload/Applikationszentrum_VAR_- 
_Bericht__04_2_- _AP_2_- _Werkstattbericht_02_- _VR- Tracking_- 
_Positionsgenauigkeit_v11.pdf

3dqr

onirix

zaubar

https://arvrtech.eu/treasure- hunt/

ScavengAR -  App

Erste Idee
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